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judgement day in santa fe

01. W skrocie

AN
02. Setting the stage

Kolor: RDZA + CHROM

Miejsce akaji: Potudniowe Stany, rok 28020
Tlodé postaci: Dowolna, najlepiej 8-3

Dla kogo: Raczej nie jest to typowy scena-
riusz Neuroshimowy, nie nadaje sig na
pewno na pierwszg przygode nowych gra-
czy. Narzuca tez pewne drobne
wymagania co do samych postaci, a mia-
nowicie muszg sig one poruszacé
samochodem. Wigeej w punkeie 02 - Set-
ting the stage.

Streszezenie: Postacie graczy zostajs
uwiegzione w zapetlonej wizji Tornado.
Jedli nie uda im sie wydostaé, zging w
realnym gwiecie.

Inspiracgje: Poniewaz istnieje grono oséb
lubigcych doszukiwaé sie¢ w cudzych pra-
cach wszelkiego rodzaju zapozyczen i
inspiracji (czasem uzywajgce do ich okres-
lenia 2zlego stowa, a ozedcie] nawet
kompletnie chybiajge 2z przypuszeze-
niami), postanowilem wyjéé naprzeciw
tego typu praktykom i wypisac¢ na wste-
pie wszystkie inspiragcje, ktérymi mogltem
sie kierowad, tworzac niniejszy scena-
riusz.

Motyw zapetlonej rzeczywistodei, gdzie
wydarzenia powtarzajg sie cyklicznie,
ciagle trwa ten sam dzien itp. jest dosé
powszechny w szeroko rozumianej fanta-
styce, nie wspominajge juz o takich
filmach jak ,Dzien §wistaka’. Dlatego jest
niemal pewne, ze taki watek pojawit sie
juz gdzies, kiedys wérdd scenariuszy RPG.

Z kolei motyw innego, sztucznego
dwiata, jakby wycietego z tego rzeczywis-
tego, kojarzyé sie bedzie przede
wszystkim z ,Mabtrixem”. By¢ moze ktos
doszuka sie podobienstwa miedzy moim
scenariuszem, a scenariuszem ,Cyberne-
tyczne pranie moézgu” (autorstwa Simana
z serwisu internetowego Paradoks), cho-
claz tak naprawde, wigcej jest réznic, niz
wspdlnych cech.

Podezas prac nad scenariuszem dowie-
dzialem sig, 2e motyw rodliny zywigcej
sie udépiong ofiarg, ktérej wydaje sie ze
zyje dalej tak jak zazwyczaj, pojawil sie
réowniez w fanowskim dodatku Wiedci z
Frontu #3.

Zanim poprowadzisz komukolwiek ten sce-
nariusz, musisz zadbagd, drogi Mistrzu, o
kilka rzeczy.

Po pierwsze, postacie graczy muszg sie
juz znad i dziata¢ razem.

Po drugie, muszg mieé¢ samochdd jako
§rodek lokomogji.

I po trzecie, muszg byé¢ w trakcie
tutaczki, lub misji wymagajgcej podrézy.
Poprzednia sesja powinna mieé¢ miejsce
gdzied w érodkowych, lub jeszeze lepiej -
poludniowych Stanach, w poblizu lub na
terenie Hegemoni i zakonhozy¢ sie w spo-
s6b zezwalajgey druzynie na dalszg pod-
réz.

Aha — 1 jeszeze jedno. Dobrze by byto,
gdyby nie mielli na wyposazeniu masek
przeciwgazowych. Bedzie to dosé istotne w
poéZniejszej fazie przygody i bytoby dobrze,
gdybys$ pozbawil ich na poprzedniej sesji
tych przedmiotéw, gdyby je mieli.

03. Poczatek bedzie raptowny

Ostre hamowanie! Wiaénie od takiego
okrzyku zaczyna sige sesja. Co sie dzieje,
pytaja gracze? Ich samochéd stoi na dro-
dze otoczonej przez pustkowia.

Zwracasz sie do tego gracza, ktérego
postaé prowadzita auto. Mowisz mu, zZe
przysngl, oczy zamknely mu sig i nie-
malze zapadl w sen. Opamiegtal sig w ostat-
niej chwili, wracajge do rzeczywistodel.
Stad to nagle hamowanie. Dlaczego przy-
snal? Z tego samego powodu z ktérego od
jakiegos czasu drzemala reszta postaci. Ze
znuzenia. Jazda w upalnym stohicu, w
gorgeym aucie, przez kilka diugich godzin,
przy tak monotonnym krajobrazie i przy
jednostajnym akompaniamencie silnika
zrobila w koficu swaoje...

Twoim podopiecznym moze sig to wydaé
podejrzane, wiec mozesz przed calg akcjs
udag, ze niby testujesz kierowcy jakas ce-
che.

Jest potudnie, postacie moga zdecydo-
wac sie na krétki postdj, rozprostowanie
kogei itp. W kazdym razie, nie pozostaje
nic innego, jak ruszaé dalej.

Dogé dziwny wstep, prawda? Zadnego
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tekstu w rodzaju ,po wyjechaniu z mias-
teczka X do kitbérego zawitaliScie ostat-
nioc..”. Poczatek ma by¢é celowo nieco nie-
naturalny.

Jedli gracze beds cheiell wiedzieé, od jak
dawna juz jada, powiedz im to (g6ra dwa
dni, wiecej nie trzeba).

Jedli bedg cheieli wiedzied, czy cos szeze-
gélnego dzialo sig, odkad tak jadsg, po-
wiesz, ze nie. Podréz przebiegala spokojnie
i niezwykle monotonnie.

04. NaleZy sie trzydziesci piec
dolcow i siedemnascie centow

Wéz graczy ruszyl dalej, niestrudzenie
mknage asfaltows szosg. Jak stojg z pali-
wem? Pewnie nieciekawie. Cale szczedcie
na horyzoncie pojawia sie budynek stacji
benzynowej.

Z daleka wita przyjezdnych szyld re-
klamowy 2z nazwg koncernu naftowego, a
sam budynek jest w nawet nieztym sta-
nie, chociaz daleko mu do doskonalodei. Na
tablicy przy zjezdzie do stacji weigz widad
ceny paliw, takie jakie byly w dniu, w
ktérym Swiatem zawladnal chaos. Pew-
nym zaskoczeniem dla podréznych moga
by¢ dzialajgce dystrybutory, ale czego to
juz sie na tym dwiecie nie widzialo,
prawda?

Teraz wszystko zalezy od tego, jak pre-
zentujg sie postacie Twoich graczy. Przed
budynek stacjl wyjdzie bowiem facet z
obstugi. Zalézmy, ze bohaterowie nie noszg
karabinéw na plecach i nie majg mini-
guna na dachu auba. Wtedy pracownik
stacjl po prostu spojrzy na nich dziwnie,
niepewnie. Mimo to, jedli zazyczg sobie
tego postacie graczy, weZmie wgz dystry-
butora i napeini bak ich bryki.

I wymieni naleznoéé w dolarach.

Jegli nikt nie ma przedwojennych pie-
niedzy, kole§ nieco sie zdenerwuje i za-
cznie grozi¢ policja.

Zapytany o date wyzwie druzyne od
¢pundw czy innej hototy i powie, ze jest -
oczywidclie - piaty wrzednia roku pan-
skiego dwa tysigce dwudziestego.

0O co biega? O tym za chwile. Na razie
przyjmij do wiadomosei, 2e to bohaterowie
88 tu dziwakami, a nie pracownik stacji.

Jedli bedg podskakiwad, kole§ naprawde
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wyciagnie komoérke i zadzwoni po gliny -
Jjesli go zastrzela, zrobi to jakis inny pra-
cownik stacji.

Odgrywaj BNOw tak, jakby reagowali
wspélezesni ludzie na widok uzbrojonych
postapokaliptycznych obdartuséw.

Tak! Postacie graczy wiladnie cofnety sie
w czasiel Spoko, to nie ,Powrdt do przy-
sztodel”, nawet jesli jezdzg Deloreanem.

05. Busted'

Powiedzmy, ze nie udalo sig¢ uniknagé
»Starcia® z glinami. Obojetne jest, czy be-
dzie to podeig samochodowy, czy regularna
strzelanina. Pozwdl chtopakom pobawié sig
troche w GTA, jeéli beds cheiell.

Predzej czy pézniej powinie im sige noga.
Ich samochdéd dachuje, zatatwi ich snajper
wezwanego na pomoc émigtowea, na dro-
dze bedzie kolezatka itp.

Jedli nie zging od razu, trafig za kratki,
gdzie beds siedzieé¢ - dostownie - do konhca
swiata (czyli do wieczora).

Tak czy inaczej, wszyscy bedg martwi.
Chyba, ze w ogdle nie doszlo do spotkania
z policja - w takim wypadku omijasz na-
stepny punkt.

Prawdopodobnie jednak bedziesz zmu-
szony zaserwowad im opis émierci, roz-
mywajacego sie wzroku, gasngcych
zmysiéw i nagle..

06. Rollback

Ostre hamowanie! Co sig dzieje, pytaja gra-
cze? Ich samochéd stol na drodze otoczonej
przez pustkowia.

Zwracasz sie do tego gracza, ktérego
postaé¢ prowadzita auto. Mdéwisz mu, Ze
przysnal, oczy zamknely mu sig i nie-
malze zapadl w sen. Opamigtal sie w ostat-
niej chwili, wracajac do rzeczywistosel.
Stad to nagte hamowanie.

0Ogélna konsternacja?

Wszyscy zyig. Maja przy sobie wszyst-
kie przedmioty, ktére mieli wezedniej, a w
magazynkach jest dokladnie tyle samo
amunicji, ile byto. Znéw jest potudnie.

Czy to znaczy ze mogg ginad ile razy im
sig podoba? Prawie — patrz ramka ,Przy-
kre skutki zapetlenia’.
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Nie trudno sie domysleé, dokad dojads,
Jjesli ruszg dalej tg drogy, prawda?

Jednak tym razem wiedzg juz, Ze cod
jest nie tak. Ze wszystko wyglada tak,
jakby natrafili na gwiat sprzed wojny,
albo jakby nadépali sig Tornado. A jednak
nie calkiem przypomina to narkotykows
wizje, 83 przeciez nadal w swoich ciatach,
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wiscie zawroécié.

Z tym, ze nic im to nie da, bo koszmar
w ktérym sie znalezli, nie wypusdel ich
tak latwo z objeé. Jednak o tym co sig sta-
nie, jesli zawrdes, przeczytasz pézniej.

Na razie zaldézmy, 2ze z podniesionymi
glowami mkng na spotkanie przeznacze-
nia.

majg swdj samochéd i swgj sprzet. Co jest
w takim razie grane?

Tobie, Mistrzu Gry, powiem to juz za
kilka chwil Twol gracze bedg musieli sami
wpaéé na rozwigzanie.

W kazdym razie, jesli ruszg w kierunku
w kiérym jechali, dotrg do znajomej sta-
cji benzynowej, gdzie pracownik zmierzy
ich krytycznym wzrokiem, ale - jesli bedg
tego cheieli - uzupeini paliwo w baku, po-
czym wymieni naleznoséé w dolarach.

Nie pamieta postaci graczy, bo nigdy
ich nie widzial. Teraz jest juz pewne, Zze bo-
haterowie cofneli sie do poeczatku sesji.

Teraz majg szansg uniknaé klopotéw,
najpewniej poprzez nietankowanie, ukry-
cie broni itp. Pracownik nie wezwie policji
i beda mogli jechacé dalej.

A co jeséli postanowisg zawrécic? Wy-
straszg sig, po prostu nie beds cheieli po-
jawié sie znéw na stacji, przeczuwajgc ze
- z tamtym miejscem jest co§ nie tak. Coz,

przed nimi - z tego co wiedzg - szmat drogi
przez pustynie do najblizszej osady. Jesli
nie szkoda im czasu jaki podwiecili na do-
jechanie az do tego miejsca, mogyg oczy-

07. Witamy w Santa Fe

Po kilkunastu minutach jazdy, oczom
postaci graczy ukazuje sie tetnigee
zyciem miasto. Moze byé to dowolne
miasto ktére w Twoim &wiecie Neuros-
himy po wojnie juz nie istnieje. W tym sce-
nariuszu role te peini Santa Fe, chociaz
tak naprawde nie ma to wigkszego zna-
czenia.

Santa Fe to stolica stanu Nowy Meksyk,
w 2020 roku zyje tam okolo 70 tysigcy
mieszkancéw, a niemal drugie tyle stano-
wig turysel. Poczgtki miasta siggaja XVII
wieku, kiedy to wzniesiono stynny, zbu-
dowany z suszonej cegly Palac Guberna-
toréw, najstarszy obiekt administracii cy-
wilnej na terenie USA.

Ciekawostks jest, Ze decyzja wladz, ar-
chitektura budynkéw w centrum miasta
musi nawigzywac¢ do kultury Indian Pu-
eblo, z ktérg miasto silnie jest zwigzane.

Gdy pordzewialy grat (a moze opance-

Przykre skutki zapetlenia

Zeby nie byto zbyt rézowo, trzeba daé¢ graczom wyrazny impuls do dziatania - w przeciwnym razie nieograniczona
iloéé podejéé bytaby zbyt duzym ulatwieniem. Dlatego tez, z kazdym ponowieniem petli, postacie graczy stabng. Jest
to zwigzane z szokiem wynikajgcym z poniesionej émierci, a takze z tym, co w realnym $wiecie dzieje sig z bohate-
rami.

W kazdym razie:

Przy kazdym powtérzeniu petli gracze wykonuja Test Odpornodel na bél

Zdany test oznacza kumulujgce sie 18% utrudnien do wszystkich testéw

Niezdany test oznacza kumulujgce sig 30% utrudnien do wszystkich testéw

Pozlom trudnodol testu rosnie z kazdym ponowieniem petli. Najpierw latwy, pézniej przecigtny, problematyczny itd.
Nie zdanie tgoznie frzech testéw odpornogei na bél (czterech, jesli jested taskawy), lub uzbieranie sig w sumie 120%
utrudnien, oznacza $mieré postaci (a przynajmniej wylaczenie jej z gry, jesli nie cheesz uémiercaé postaci jedynie
z powodu kiepskich rzutéw). Kiedy wige wydarzenia znéw wrécg do poczatku, pechowea po prostu nie bedzie razem
z resztg.

Uwagal Przy kazdym ponowieniu petli postacie wracajg do takiego stanu, w jakim byly na poczatku przygody - to
znaczy znikaja wszystkie zarobione w trakcie dnia utrudnienia, ale opréez utrudnien wynikajaeych z powtarzania
petli.

Musisz tez pamietaé¢ o opisowej stronie tych kar. Béle glowy, trudnodei z koncentracjg - zwracaj graczom na nie
uwage, a gdy ktérejs z postaci pozostanie juz tylko jedna préba przed émiercig, musisz to doéé wyraznie zaznaczyd.
Przy kazdym ponowieniu petli resetujg sie takze przedmioty graczy. Wszystko co zdobyli w trakecie wizyty w mie-
écie znika, wszystko co stracili ({agcznie z amunicja) znéw sie pojawia itp. - précz utrudnienn wynikajacych z powta-
rzania petli absolutnie wszystko cofa sig¢ do poczatku sesji.

4



2

rzony niemal-czolg) graczy wtacza sie mie-
dzy pierwsze zabudowania, bytoby dobrze,
gdyby$ pudeil swym podopiecznym pio-
senke ‘Santa Fe” Bon Jovi, lub chociaz jej
fragment.

Opisuj tetnigce zyciem miasto, ruch
uliczny, ktérego przepiséw prawdopodob-
nie nikt z druzyny nie zna, zdziwione
spojrzenia przechodniéw na widok niety-
powego samochodu, a poza tym spokojng
egzystencje mieszkancdw. Tu policjant spi-
suje mandat za nieprawidiowe parkowa-
nie, tam jakad kobieta idzie obladowana
zakupami, jakie§ dziecko jedzie po chod-
niku rowerkiem..

Santa Fe nie jest rodzajem miasta, gdzie
krajobraz zdominowaly wiezoweoee,
przystaniajge wiekszoéé nieba. Przeciw-
nie - domy sg raczej niskie i sporo jest zie-
leni. Polecam skorzystaé¢ z bezkresnych
internetowych zasobéw i poszukaé kilka
zdje¢ zwigzanych z miastem - zaréwno
zeby samemu mieé¢ swiadomosdé, jak wy-
glgda miejsce akeii, jak i po to, zeby po-
kazaé je graczom.

Wracamy do gry.

Jegli druzyna nie chee mieé probleméw
z policja, musi jak najszybciej zostawié
gdzied samochéd. No, chyba ze kitéras z
postaci zna przepisy ruchu drogowego.
Jesli nie, to lepiej chyba nie kusié losu. Co
sie moze zdarzy¢? No c6z, a ma kto§ prawo
jazdy? Dokumenty od auta? Dowdd rejes-
tracyjny? Maja w ogéle tablice rejestra-
cyjna? Ale bagaznik to pewnie majsg
wrecz wypchany karabinami i amunicjg.
Czy, przy okazji posiadania takiej ilosci
broni, sg w stanie okazaé¢ wladzom po-
zwolenie na jej noszenie, czy chociazby
posiadanie?

Mam wymieniaé¢ dalej?

Dzieci anarchistycznego dwiaba chaosu,
gdzie prawo stanowi silniejszy, trafity na-
gle do miejsca, gdzie na wigkszosdé rzeczy
trzeba mieé pisemng zgode. Wyglada ja za-
pewnie jak obdartusy, jakby urwali sig z
jakiegos filmu — Sci-Fi lub westernu. Jesli
to drugie, to jeszeze pét biedy, bo w takim
wypadku stang sig po prostu jedng z tu-
rystycznych atrakeji.

Zatem najlepiej zostawié gdzied wéz oraz
calg widoczng bron. Nie wahaj sig ukaracé
ich, jesli tego nie zrobig - kolejne spotkanie
z policja oznacza albo areszt, albo émieré
na miejscu (w razie strzelaniny) - 1 znéw
wracamy do poczgtku.

judgement day in santa fe

Jedli jednak sg ostrozni i rozsadni, po-
staraja sie wmieszaé¢ w thum.

Co mogg robié? Tak naprawde niewiele.
Jedli juz wiedza, 2e jest pigty wrzesnia fe-
lernego roku, to pozostaje czekad¢ do wie-
czora (atak nastgpi okolo godziny 18:00),
jak w niektérych wizjach Tornado.

A

e

zapowiedzig pézZniejszych wydarzen.

gode w pamiegci graczy.

Wiaczenie tego samego kawalka pod sam koniec scena-
riusza z pewnodcig zwielokrotni wrazenia i utrwali przy-

Jak juz wspomnialem wczedniej, polecam chociaz na /
chwile jako podkiadu dzwigekowego uzy¢ piosenki ,Santa
Fe” (Bon Jovi) podezas zwiedzania tego slicznego miasta
przez postacie graczy. Utwér ten po pierwsze odda nie-
zwykle specyficzny klimat miasta, a po drugie... bedzie

Mogg prébowad uciec z miasta, albo w
ogéle ze Standéw Zjednoczonych, ale nie
uda im sie to z powodéw ktére podam juz
niebawem.

Jesli postanowia widczy¢ sie po miedcie
(nie szukaj na mapach prawdziwego
Santa Fe odpowiednich miejse i ulic - rea-
lizm do takiego stopnia nie jest ko-
nieczny), natrafig na park. W oczy rzuci
im sige duzy pomnik przedstawiajacy
jadgeego konno kowboja (mozesz ten ele-
ment zmienié¢ na dowolny inny, na
przykiad co$ z kultury indianskiej; kowboj
jest tylko symbolem, mozesz nadaé¢ mu
rysy ktéregos ze stawnych aktoréw we-
sterndéw - dlatego ze wilagnie w Santa Fe
krecono wigkszosé tego typu filmow).

Nie moéw tego graczom, jesli nie posta-
nowig pokreci¢ sig po parku, ale alejka
prowadzi od pomnika do linii drzew, za
ktérymi znalezé mozna nieco otwartej
przestrzeni, gdzie ktod wiasnie kosi trawe.
Nic istotnego, przynajmniej na razie.

Trafili tam czy nie, mogs robié co im sie
podoba, majg taki ,czas wolny”.

Kilka minut przed 18.00 sielskie zycie w
miedcie sig kofczy, a zaczyna koszmar.

08. It’s judgement day in Santa Fe

Santa Fe zostanie zaatakowane giéwnie
bronig chemiczng i biologiczna, wige znisz-
czenia budynkéw bedsg stosunkowo nie-
wielkie, przynajmniej do momentu w kKté-
rym wybuchng pozary.

Gdzied spadnie samolot, eksplozja prze-
wréci stupy wysokiego napigcia. Dla
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smaczku mozesz doda¢ kilka pociskéw
LKonwencjonalnyeh” robigeych po prostu
Loum” i §redniej wielkodel krater w ziemi.
Panika bedzie szerzyla sig wszedzie - ci
ktérzy przezyli biegajg chaotycznie po uli-
cach, tratowani przez innych i potrgcani
przez szalejace samochody.

\ Dlaczego atakowaé spokojne, sielskie Santa Fe? A moéwi
ci co§ nazwa Los Alamos? To miasteczko - o§rodek nau-
kowy, gdzie prowadzone sg badania miedzy innymi nad
energig sloneczng i jagdrows, lezy niecale czterdziesdei ki-
lometréw w linii prostej od Santa Fe. Wigkszos¢ uderze-
nia péjdzie wiadnie tam, zmieniajac Los Alamos w kaluze
ptynnego szkla, gdzie nawet kalachom skrecajg sie lufy.
Santa Fe oberwie niejako przy okazji” - najbardziej ucier-
pig péinocne i péinocno wschodnie dzielnice, oraz, nie-
\ stety, éliczne zabytkowe centrum z budynkami w stylu
Pueblo.

Teraz musisz zdecydowad, czy cheesz
Ludmierci¢” postacie, czy tez darowad im
zycla — wszystko zalezy od dwéch czyn-
nikéw. Po pierwsze, wazne jest w jakiej
czedel Santa Fe sg bohaterowie. Po drugie,
jegli postacie nie zadarty wcezeéniej z po-
licja, mozliwe, ze jeszcze nie zorientowaly
sig, ze zostaly ,zapetlone”. To dobry mo-
ment, aby ich udwiadomié.

Jedli sg w centrum, lub na péinocy
miasta, zobacza, jak ludzie padajg koleino
jak muchy w skutek dzialania morder-
czych substanciji. Masz, Mistrzu Gry, pole
do popisu jesli chodzi o drastyczne sceny
dmierci. Toczona z ust piana, wymiotowa-
nie wnetrznodciami, poparzenia na calym
ciele, schodzgca z migéni skéra, .. To samo
oczeka graczy. Jedli nie jested tak okrut-
nym prowadzgcym, powiedz po prostu, ze
ich émieré byla straszna. Jesli zag znaj-
dowali sig¢ na obrzezach, albo wrecz poza
miastem, mozliwe, 2e przezyja.

Jedli znajduja sie na przedmiesciach,
ale mimo to cheesz aby gracze dowiedzieli
sie o ,petli Tornado”, réwniez mozesz po-
zbawié ich Zy¢ — okazja sie znajdzie, gdyz
chaos tutaj jest jeszcze wiekszy niz w
centrum. Szabrownicy juz wiamujg sig do
sklepéw, a po ulicach biega jg uzbrojeni lu-
dzie i szalency krzyczacy o zagladzie. Po-
nadto wybuchaé moga pozary, jakis
zablgkany pocisk moze spadé zbyt blisko,
lub tez wiatr zmieni kierunek i przywieje
z péinocnej czedel miasta trujace gazy.

AN
09. Wizja

Czas rzucié nieco §wiatla na calg sprawe —
a dokladniej, trzeba daé¢ graczom wska-
z6wke. Okazja nadarza sie po jednej z ich
LSmierci” w petli. Jesli byli wyjgtkowo za-
radni i mimo wszystko przezyli — w
konicu beds musieli i8¢ spad, a efekt bedzie
taki sam.

Opiszesz im wszystkim wizje. Oto jads
swolm samochodem przez Zalosne ruiny
jakiego$§ miasta. Pokruszone mury poros-
nigte s3 gesto bluszezem, a zawalone da-
chy zastapity konary drzew. Asfalt pope-
kal, wybrzuszany przez korzenie, ptytki
chodnikowe ustgpilty miejsca roslinnogel.

Samochéd graczy zatrzymuje sie przy
resztkach czegos, co kiedysd bylo pomni-
kiem, przedstawiajgcym jezdZea na koniu
(dla spostrzegawezych — to ten sam posgg
co w parku). Z auta wysiada jedna 2z
postaci graczy i idzie za pomnik. Rozpina
spodnie, wiec pewnie udaje sie za po-
trzebg. Mija statue jezdzea, zblizajac sig do
linii gesto rosnacych drzew. Zatrzymuje
sig przy nich, poczym... chwieje sig i prze-
wraca, wpadajac miedzy zielen.

Pozostali, widzge to, wyskakujg z aubta i
biegng nieszezednikowi na pomoc. Docie-
raja do linii drzew i widzg za nim gleboki
na kilka metréw lej po bombie, do ktérego
wnetrza wladnie stacza sie ich nieprzy-
tomny towarzysz.

Srodek krateru zajmuje drzewo. Jest to
potezna roélina o niezwykle grubym pniu,
wysokim, siegajacym kilka metréw po-
nad lej. Drzewo swoimi konarami tworzy
ponad lejem co§ na ksztalt naturalnego
parasola. Najbardziej jednak rzucajg sie w
oczy korzenie.

Jest ich mndstwo, cala platanina po-
krywa wnetrze leja tak gesto, Ze nie wi-
da¢ ziemi. Wychodzg nawet poza dziure,
rozlewajge sie po calym obszarze. Wozes-
niej nie rzucilo im sie to w oczy, ale ko-
rzenie, chociaz juz tylko jako pojedynocze
pngeza, 8g obecne nawet w miejscu w kKté-
rym bohaterowie zostawili samochdd.

Nie zdgza sig jednak napatrzeé. Rowniez
oni zachwieja sig, przewrdécs i spadng w
gigb leja.

Nie opisuj im, co wtedy czuja. Pamigtaj,
ze to wizja, a oni sg teraz tylko widzami.
0Oglgdaja samych siebie jak na filmie.
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Oczywidcie, gracze mogg ¢i w tym mo-
menecie zarzucié, zZe ich postacie
postgpilyby inaczej w takiej sytuacji,
bylyby ostrozniejsze itd. Itp.

Znasz najlepiej swoich podopiecznych i
sam wiesz, jak zareagowaliby ich bohate-
rowie. Rozegraj wiec wszystko tak, zeby
nie bylo posgdzania Cig o matactwa. Jesli
sgdzisz, ze postacie graczy nie pobiegtyby
za towarzyszem, to OK. Stracg przytom-
nosé, jak tylko wyjda z samochodu. Bedzie
po prostu mniej spektakularnie.

10. 0 co chodzi?

No dobrze, koniec tajemnic, przynajmniej
dla Ciebie. Pewnie zastanawiasz sig, 0 cow
tym wszystkim chodzi. Juz ttumacze.

Tak naprawde sesja nie zaczela sie w
tym momencie, w kKtérym poprzednia sig
skoficzyla. Postacie graczy podrézowaly
przez pustynny obszar i natrafily na
istng oaze zieleni. Droga byta nadal prze-
jezdna 1 wiodla przez pokryte roglinami
ruiny jakiego$ miasta.

Tak, tym miastem bylo Santa Fe.

Postacie zrobity sobie krétki postdj w za-
cienionym miejscu, by rozprostowacé kosel
i odpoczgé chwile przed dalszg jazdg. Wy-
glada jednak na to, Ze zabawili tam diuzej,
niz planowali.

Przed laty to miejsce bylo tak samo
jalowe jak reszta pustkowi dookola. Do
c¢zasu, az z potudnia, niesione czy to wiat-
rem, czy na grzbietach zwierzat, przy-
wedrowaly nasiona roslin z Neodzungli.
Jedno z takich nasion trafito na dno silnie
skazonego jakg$ paskudng chemig leja po
bombie. Cokolwiek powiedzieliby na ten
temat chemicy i biolodzy, nasionko przy-
jeto sig 1 w dole zaczelo rosngé drzewo.
Szybko, niezwykle szybko, jak wszystkie
roéliny z Neodzungli, w ciggu zaledwie
roku osiggneto juz znaczne rozmiary. Za-
nim to jednak nastgpilo, mialo miejsce
jeszeze jedno istotne wydarzenie. Burza
Tornado. Przywedrowala z péinocy, jakimsg
dziwnym zrzadzeniem losu uderzyia wtas-
nie w ruiny. Czarny pyt osiadal wszedzie,
takze wewngtrz leja, wchodzge w reakcje
zaréwno z glebg jak i z truciznami.

Ta mieszanksa 2zabilaby 2z miejsca
wszystkie normalne rodliny. Sek w tym,
%e to bylo drzewo z Neodzungli. Niezwykia,
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silna, nieustannie mutujgeca roglina. Za-
adoptowala ona w jaki§ sposéb obecne w
glebie Tornado 1 przeksztalcita je do swo-
ich potrzeb.

Jej mocno rozgalezione korzenie
speiniaja, préez typowych dla siebie za-
dan, takze inne, specjalne: po pilerwsze,
gdy ktos je nadepnie, wydzielajg gaz usy-
piajacy, majgcy na celu obezwladnié
ofiare. Pod drugie, gdy ta juz lezy, korze-
nie wrastajg czedciowo w skoére i czerpig
z niej potrzebne do zycia pierwiastki. Stad
tez bierze sig postepujace wraz z kolej-
nymi ponowieniami petli ostabienie
postaci.

To drzewo jest tak naprawde gigan-
tyczng rosiczkg, a zapetlona wizja Tor-
nado to albo sposéb na utrzymanie ofiar
we énie (gaz bardzo szybko sig ulatnia),
albo po prostu efekt uboeczny spowodo-
wany obecnodcig narkotyku, dostarcza-
nego tg samsg droga, co odprowadzane sa
substancje odzyweze.

Postacie graczy zostaly wige zlapane
przez zywiacsg sie nimi rogline i nie mogs
sie uwolnié, bo sg w zapetlonej wizji Tor-
nado.

1. Przeiy¢ godzing zero

Nawet jedli zaserwowales im wspomnianag
wezesniej wizje, gracze moga jeszeze nie
polapag sig o co chodzi — jest to nawet wy-
soce prawdopodobne. Wiedzg jedynie tyle,
ze prawdopodobnie cos sig stalo, a teraz sg
uwiezieni w wizji Tornado, gdzie Smieré
weale nie przynosi przebudzenia. Co wige
zrobié? Naturalnym pomystem wyda sig
chyba, zeby sprébowaé przezyé zaglade
Santa Fe.

Jak to zrobié?

Jak juz zostalo powiedziane, postacie
powinny ,zginaé” przynajmniej raz, zeby
zalapaé, co sie w ogéle dzieje. Kolejne
dmierci w powtarzajgcym sig ataku na
Santa Fe mogg zniechecié i znuzydé graczy,
miejmy wige nadzieje, ze nie bedg czekad
na niewiadomo co i sami sprébujg jakos
przezyd.

Zapewne pierwszg rzeczg nasuwajacsg
sie na mysl bedzie ucieczka z zagrozonego
miasta. Niestety to i kilka innych roz-
wigzan okaze sig bledne (patrz ramka
LJak utuda broni sie przed graczami”).




Jak wtuda broni sig przed graczami
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Najlepiej bytoby oddali¢ sig od péinocnej i
érodkowej czedel miasta, na obrzeza, gdzie
zaréwno trujgce opary, jak 1 wszech-
obecny zamet, dotra najpézniej. Dalej sie
po prostu nie da, bo miasto zapetlone jest
tu nie tylko w czasie ale 1 w przestrzeni
(wigze sig to z ograniczonym obszarem
Lpamigtanym® przez Drzewo).

Zalézmy wige, 2Ze postacie graczy
uciekly tak daleko przed bombami jak
tylko sig dalo i przezyly. Nie jest to jed-
nak koniec apokalipsy. Wokél rozszerza
sie chaos. Nawet w ,bezpiecznych’ czes-
ciach miasta, gdzie wybuchy i smugi
dymu sg jedynie elementem tla. Szabrow-
nicy pladruja sklepy, §wiry strzelaja do
wszystkiego co sig rusza, spanikowani kie-
rowey taranuja samochodami pieszych i
wpadaja na inne pojazdy. W dodatku
pozary vrozprzestrzeniaja sie bardzo
szybko.

Mozesz pokusic¢ sie o opisy réwnie bar-
wne jak te, ktére dotyczyly bezposrednio
atakowanej czedei miasta.

W opis swdj wplesé musisz réwniez pe-
wien istotny element — relacje na zywo z
miegjsca ataku.

12. Mariusz Mix Kolanko

Poséréd powstalego chaosu i zamieszania
bohaterowie znajdg sig w poblizu sklepu z
telewizorami. Czeéé z ustawionych na wy-
stawie odbiornikéw nadal dziala i wszyst-
kie pokazujg ten sam obraz —
uzbrojonego w mikrofon reporters lokal-
nej stacjl telewizyjnej, relacjonujgcego
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atak na Santa Fe z samego centrum tego
piekla.

Jesli pozwolisz bohaterom styszedé fonie,
musisz opisa¢ jak reporter prébuje prze-
krzyczeé szalejacy dookolsa chaos — wycie
syren, wrzaski ludzi i wybuchy. Wediug
jego si6w, mial miejsce atak terrory-
styczny na masows skale, 1gcznodé z in-
nymi miastami jest niemozliwa, nikt nie
wie co sig dzieje, ani jakiej broni uzyto.

Wazniejsza od fonii jest jednak wizja.
Reporter stol bowiem w znajomym parku.
Postacie poznajg to miejsce, jesli wezedniej
tam zajrzaly. Alejka prowadzila od po-
mnika do linii drzew za ktérg rozpodcie-
rala sig porodénigta trawg pusta
przestrzenn. Wiaénie tam stol reporter, ale
za jego plecami widaé cos§ niepokojacego,
na co jednak ani on, ani kamerzysta,
zdajg sie nie zwracad uwagi.

Wiesz juz, co to jest?

Wielkie, posepne drzewo wystaje z
duzego leja po bombie, dokladnie tak jak
mialo to miejsce w wizji bohateréw po jed-
nej z ich ,émierci”. Jedli wezesniej nie sko-
jarzyli, ze przedstawione tam miejsce bylo
znajomym parkiem, to teraz majg ku
temu dobrg okazje.

Wezedéniej byt tam tylko trawnik — ale
teraz, po ataku, w jaki§ przedziwny spo-
s6b pojawila sie tam manifestacja kie-
rujgeej calym przedstawieniem roéliny.
Tkwi dokladnie w tym miejscu, w ktérym
znajduje sie w prawdziwym Swiecie.

Reportaz konhezy sig tak nagle jak sig
zaczgl. Pierwszy pada kamerzysta —
obraz wiruje i kamera lgduje na boku, po-
kazujace jak zgiety w pét reporter wy-
miotuje wiasnymi wnetrznosciami.

Co sig stanie, jedli kt6ryd z bohateréw postanowi zazyé Tornado?
Nic, tabletka nie zadziala. Ewentualnie postaé¢ dostanie okropnego bélu glowy.

Co sig stanie, jedli bohaterowie bgds cheiell uciec do Buropy/do Azjl/na Marsa?
Nie uda im sig¢ to, poniewaz ‘dwiat” ma teraz ograniczony zasieg i obejmuje teren w promieniu kilku-kilkunastu ki-
lometréw wokot miasta. Jegli bedg oddalaé sig w jednym kierunku, dotrg do Santa Fe od drugiej strony.

Co sig stanie, jedll bohaterowie bgds czekad z parku na pojawienie sig Drzewa?

Dobrze bytoby, gdyby dotarcie do parku po zagladzie stalo sie dramatycznym wyzwaniem. Teoretycznie, Drzewo po-
winno pojawié sig tam jakig§ czas po tym jak spadng pierwsze bomby. Pamigtaj jednak, ze w samym Santa Fe jest
niezwykle niebezpiecznie podezas ataku. Wszedzie wybuchy, pozary; jesli nie cheesz dopusceié graczy w poblize Drzewa
tak szybko, nie pozwél im przezy¢ zagltady w centrum miasta.

Co sig stanie, jedll bohaterowie postanowisg zostaé w zniszozonym Sante Fe po zagladzie? Niestety, odpada — choéby
nie wiem jak sie starali, bedg musieli w koncu polozy¢ sie spaé. Obudzg sie w gwaltownie hamujgcym samochodzie,
doktadnie w punkcie wyjscia. ..
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13. Powrdt do parku

Wszystko powinno by¢ juz mniej wigeej jas-
ne: bohaterowie wiedza, 2e w prawdziwym
§wiecie zostall schwytani przez rosline,
znajdujges sie w miejscu, ktére kiedys byto
parkiem, kilkanadeie metréw od posggu jez-
dzca. Wiedzg tez, gdzie taki pomnik znaj-
duje sie w Santa Fe, oraz ze po ataku ros-
lina pojawila sie na swoim migjscu.

Naturalnym pomysiem wyda sie chyba
wedréwka w kierunku znajomego parku i
zniszezenie Drzewa.

Potrzebny bedzie: a) komplet masek
przeciwgazowych, lub najlepiej skafandréw
ochronnych, b) co§ do zniszezenia drzewa.
Tutaj dajemy wolng reke graczom. Niech
sami sprébujg, w ogarnietym chaosem mie-
dcie, skompletowad niezbedne przedmioty.

Wyekwipowane i gotowe do drogi, po-
stacie graczy moga wracad do centrum San-
ta Fe, prosto w szalejgce tam piekto.

Jedli maja maski przeciwgazowe (lub
Jeszeze lepiej — skafandry), beda w stanie
wytrzymadé w rozrastajgeej sie z kazdg mi-
nutg strefie skazenia przez jakis czas, za-
nim zaczng umieraé¢ jak pozostali ludzie
dookota. Podréz jednak weale nie bedzie lat-
wa — okaze sie dramatycznym wyzwa-
niem. Przeszkody beda pojawiad sie jedna
za, drugg, zupelnie jakby kto§ poustawial
im je na drodze. Moze ktog nawet pomys-
li, ze Drzewo nie chee, Zeby je odnaleziono?

Wreszcie, po — miejmy nadzieje — emo-
cjonujgeej przeprawie, bohaterowie docie-
raja do miejsca, skgd transmitowany byt

Lakupy w ptonacym miescie
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przekaz na Zywo.

Ile minelo od kiedy spadly bomby?
Wiecej niz godzina? Musisz pamigtad, ze
wraz z upltywem czasu chaos pojawia sig
coraz dalej od miejsc ktére zostaly bez-
podérednio zaatakowane, rozprzestrze-
niajac sie promienidcie jak pozar. A co
zostaje po pozarze? Popiél Zatem wejscie
do centrum miasta bedzie przypominato
rozgrzebywanie wypalonego ogniska —
oczywidcie w sensie metaforycznym. Bu-
dynki nadal plong, ba, pozar dopiero za-
czyna nabieraé wigkszej skall. Chodzi ra-
czej o ludzi. Tutaj juz nie spotka sie sza-
lehcéw 2z nozami, szabrownikéw, ani
placzgeych matek. Wszyscy leza martwi.
Dziesigtki, setki trupéw. Tak, to makab-
ryczne, ale na tym przeciez polega apo-
kalipsa. To nie jest wybuch samochodu-
pulapki, to jest zaglada calego miasta.
Musisz wige da¢ odezué graczom, ze oto
znalezli sie¢ w samym sercu apokalipsy.

Jesgli zag§ malo ¢l walki, druzyna moze
Jjeszeze napatoczyd sie na oddzial wojska w
skafandrach ochronnych, ktéry na widok
uzbrojonej grupy postaci graczy najpraw-
dopodobniej otworzy ogiefi (kazdy teraz
jest potencjalnym terrorysta). Zomierze to
chyba jedyni zywi na jakich moga teraz
natrafié¢ postacie — chociaz nie jest to wea-
le obowigzkowe.

Daj im odezué tg nagla zmianeg. Dzien
zaglady podzielony jest na trzy etapy:
pierwszy, w ktérym miasto tetni zyciem,
thumy $épieszg do pracy, dzieciaki bawig sie
w parku. Drugi, w ktérym panika i chaos
ogarniajg umysty mieszkancow, totalny za-

Oto przykladowe sposoby na zdobycie przedmiotéw niezbednych do wydostania sig z wizji Tornado. Oczywidcie, gra-

cze mogyg wymysleé¢ inne rzeczy.
Maski przeciwgazowe

- mozna zdoby¢ je w odpowiednim sklepie. Bohaterowie nie bedg jednak jedynymi klientami. Inni tez cheg maski,
poniewaz wiedé o ataku gazowym rozprzestrzenia sig nawet szybciej niz sam gaz. Niewatpliwie dojdzie do walki.

- mozna zedrzeé je z twarzy zapobiegliwych obywatell miasta, ktérzy zdgzyli juz wyposazy¢ sig w maski. Oczywis-
cie nie oddadzg swoich zdobyczy latwo, a Ze sg na tyle zaradni by mieé¢ maski, z pewnodcig potrafig sie réwniez
bronié.

- ewentualnie w miedcie przebywa wojsko, prébujace opanowaé chaos. Sytuagcja jak powyzej, chociaz poziom trudnosei
walki bedzie wyzszy. Dodatkowo, na wojsku mozna zdoby¢ takze skafandry ochronne. Problem bedzie z nie po-
dziurawieniem ich w trakecie ,pertraktacji”.

Niszozenie drzewa

- pita spalinowa wbrew pozorom to kiepski pomyst Pien jest gruby jak dom i wirujgce ostrze moze postuzyé co naj-
wyzej do przecinania korzeni.

- ogien to duzo lepsze rozwigzanie. Plongca benzyna zalatwi sprawe duzo lepiej, chociaz zdobycie odpowiedniej jej ilosei
bedzie trudne. Pomys$l tylko o strzelaninie na stacji benzynowej, albo o zdobywaniu paliwa z bakéw samochodéw
w plongeym miedcie.

- materialy wybuchowe to chyba najbardziej hardcorowe rozwigzanie. Niemniej jednak postacie mogg natrafié¢ na
bombe-niewybuch, albo zdoby¢ nieco C4 od wojskowych.
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Przeszkody po drodze

Czas

Gléwnym przeciwnikiem okaze sig czas. Strefa skazenia nieustannie sig powigksza, a jej centrum to istne piekto. Po-
stacie graczy muszg udac sig wiadnie w tamte rejony, a nawet jesli majg maski przeciwgazowe, nie wytrzymajg tam
diugo. Chemiczny syf dziala réwniez na skére, powoli wnika w organizm i nawet w masce po pewnym czasie czlowiek
zaczyna po prostu zdychadé. Ile dokladnie majg czasu? To zalezy od ciebie. Niech dotrg do parku, wtedy zaczna sie
problemy. Bedg cheieli zniszezyé drzewo, ale wtedy jeden lub dwéch z nich padnie juz na ziemig, umierajgc w kon-
wulsjach. Muszg przez caly czas czud, ze $cigajs sie z czasem. Muszg czué chemiczny oddech $mierci na plecach.

Braki w sprzecie

A jedli nie uda im sig znalezé dosé duzo masek przeciwgazowych lub skafandréw? To dosé radykalna opcja, dlatego
warto po nig siggngé tylko jesli w druzynie sg jacy$ prowadzeni przez Ciebie Bohaterowie Niezalezni — w innym
przypadku jeden z graczy musialby zostaé¢ wylaczony z rozgrywki praktycznie do konca jej trwania, a to na pewno
nikomu sig nie bedzie usmiechaé. Zatem, jesli masz w druzynie jakiego§ NPCa, okazagé sig moze, 2e zabraknie dla niego
érodkoéw ochronnych i... trzeba bedzie go zostawié¢. Miasto jest niebezpieczne. Pojedynczy ludzie majg nikle szanse
na przezycie. Mimo iz postacie graczy wiedzg, ze §mieré bedzie oznaczaé¢ jedynie ponowienie petli, to i tak zostawienie
jednego z towarzyszy moze odbi¢ sig znacznie na ich morale. Ktos da temu ,porzucanemu” shotguna z zapasem amu-
nicji, na wypadek spotkania z jakg$ bandg swiréw. ,Trzymaj sie.” ,Powodzenia.”

0Oddalajacy sie bohaterowie ustyszg kilka strzaléw ze wspomnianego shotguna i... tyle.

Wojsko

Do miasta przybyt najszybeiej jak sig dato, oddzial wojska. Prébujg zapanowadé nad szerzgcym sie chaosem, co jest
oczywiécie niemozliwe i koficzy sig zazwyczaj po prostu na strzelaniu do szabrownikéw. Kilka takich strzelanin
przeradza sig w krwawe masakry. Zastanéw sig, czy bohaterowie graczy, zapewne teraz w peinym rynsztunku bo-
jowym, nie wygladaja przypadkiem jak szabrownicy? W dodatku prébujg przeciez zdoby¢ maski przeciwgazowe i
kilka innych drobiazgéw. Moga tez ostatecznie zostaé wzigel za terrorystéw zwigzanych z calym atakiem.

Szabrownicy, bandyci i szaleficy

LOddawaj tolll Pierwszy to zobaczylemi” Ludzie potrafig wpadé w prawdziwy szal zakupéw, zwlaszcza gdy kasjerzy
i ochroniarze akurat nie zyja. Beda zaciekle walczy¢ o swoje lub uciekng przy pierwszej oznace klopotéw — w prze-
ciwienstwie do bandytéw i szalencéw. Bezprawie szerzy sig jeszeze szybeiej niz strefa skazenia, ludzie na przed-
miedciach, gdzie w sumie nic takiego sie jeszcze nie wydarzylo, rzucajg sie sobie do gardel. Najgorsi sg jednak
szalenicy. Im nie zalezy nawet na pienigdzach. Uzbrojony w shotguna dziadek krzyczacy o koncu ludzkosel i strze-
lajacy do wszystkich w zasiggu wzroku. Facet, ktéry cale zycie cheiat byé snajperem, bawigcy sig w strzelanie do
biegajgcych ludzi. Niektérzy po prostu nie wytrzymuja psychicznie.

Panikujgcy ttum

Mozna by rzec, ze podezas pozaréw dyskotek wiecej oséb ginie stratowanych przez uciekajacy thum, niz w wyniku
faktycznego spalenia. Sytuacja ta ma tutaj miejsce, moze tylko na nieco wigkszg skale. Gdzie§ wybuchta bomba.
Ttum ludzi ucieka przed siebie, wrzeszezae. Najbardziej zabdjezy efekt bedzie mial miejsce w zamknigtych pomiesz-
czeniach, ale przy odpowiednio duzej liczbie ludzi, nawet stosunkowo szeroka ulica staje sie nagle zbyt waska. A nasi
bohaterowie przedzierall sig¢ wladnie w przeciwng strong niz biegnacy.

Ogien, wybuchy

Miasto pionie i jest wyjatkowo niebezpieczne. Rézne budynki mogs eksplodowaé z najrozmaitszych powodéw — od
bezposredniego trafienia az po eksplozje uszkodzonej instalacji gazowej. Ogien rozprzestrzenia sie szybko, przez ni-
kogo nie gaszony.

Samochody - wypadki i korki

Na ulicach panuje totalny chaos. Niektére pojazdy przebywaly w skazonej strefie i teraz kierowcy, mimo ze wiaé-
nie wymiotuja wnetrznodciami, prébujag wyjechaé z centrum. Samochody rozbijaja sig w efektownych kraksach,
wjezdzajg w grupy ludzi, lub taranuja witryny sklepowe.

A dwie przecznice dalej zupelnie inny obrazek. Jaka$ droga wylotowa z miasta, kompletnie zakorkowana. Samo-
chody stoja drzwi w drzwi, zderzak w zderzak, na wszystkich pasach i na chodnikach. Trgbig wdciekle. Niektérzy
kierowcy wysiadaja z aut, wrzeszczg na siebie, dochodzi do rgkoczynéw. Ktos ma bron, strzela. Nie da sig przejechaé.
Ciezko jest przejéé, miejscami trzeba dostownie ié¢é po dachach. Dobry sposéb na zmuszenie postaci graczy do roz-
stania sig z ich samochodem, jeéli ci on przeszkadza.

Milosierdzie

Dziwna to przeszkoda, ale réwniez moze mieé miejsce. Jakaé kobieta stoi przed ptonagcym budynkiem i krzyczy, ze
tam zostal jej maz.

Ktos$ klgezy nad kims$ lezgecym bez ruchu, wykonujace nieudolnie masaz serca.

Jakag kobieta z dzieckiem na ramionach podbiega do bohaterdéw, blagajac o odstgpienie dla jej synka jednej maski
przeciwgazowej.

Jak poradzg sobie postacie z takimi sytuacjami? Czy beda pamigtaé, ze to wszystko uluda? A moze postanowig
mimo wszystko poméce potrzebujacym, tracge przy tym cenny czas?
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met spada na kazdg dzielnice, na kazdym
kroku ktog§ wiadnie umiera. Oraz ten trze-
ci, w ktérym wszystko zastyga juz w bez-
ruchu, martwe, spokojne, obojetne.

Masz to? Swietnie. Wracamy do parku.

Widaé wdz transmisyjny zaparkowany
na trawniku. Wszedzie dookota, jak na te-
renie catego centrum, lezg ciata ludzi. Bo-
haterowie mijajg pomnik jezdZea i docie-
rajg do linii drzew, z ktérych wigkszosé lis-
ci juz opadia. Mijaja je i znajdg zwioki zna-
jomego reportera.

Dalej za$ znajduje sie wielki lej po bom-
bie, a w nim stoi wielkie, potezne drzewo.

14. Drzewo

Rodlinno$é w parku nie wyglada dobrze.
Kora drzew pokryta jest jakims§ dziwnym
syfem. Liscie lezg uschie na pozéikiej tra-
wie, jakby nagle po prostu przyszla jesien.

Ale nie Drzewo. Ono ma sig dobrze. Potgzne,
zielone, wyglada jak nie z tego swiata — bo
w sumie to tak wlasnie jest. Reporter nie
zwracal na nie uwagi, zupeinie jakby go nie
widzial To nie jest rodlina, ktéra pojawita sig
w Santa Fe chwile po ataku. Jej tu nie po-
winno byé. To jest manifestagja Drzewa z
przysziodel, anomalia. O stusznodel tej tezy
mozna, przekonag sig, zagladajac do leja.

Pokryty grubymi korzeniami, skrywa on
dodé ponurg niespodzianke. Bohaterowie zo-
baczg,. .. samych siebie. Martwych. Zobaczg
szkielety ubrane w swoje ciuchy, obwie-
szone swolm sprzetem. Clala wyglagdajs
jakby lezaly juz dobre trzydziedci lat. Sg
czedciowo obrodéniete korzeniami, ktére
przykrywajs im torsy czy ramiona, powoll
pochtaniajge.

Poza ciatami bohateréw mozna sig tam
dopatrzeé¢ takze innych — jest ich znacz-
nie wigcej, glebiej pod korzeniami. Pomie-
dzy niektérymi grubymi pedami mozna do-
strzec jakas czaszke. Tuz obok dwie na-
stepne. Lej to jedno wielkie cmentarzysko,
z kolejnymi warstwami trupéw przykry-
wanymi przez kolejne warstwy korzeni.

Dodé oglgdania, czas dzialad. Zwlaszeza, ze
wyposazeni w maski przeciwgazowe boha-
terowie zaczynajg juz odezuwadé skutki
dziatania chemicznego syfu z bombardowa-
nia. Jednego z nich mozesz juz ,usmiercié”.

Trzeba zniszezy¢ drzewo. Spalié, wysadzié
w powietrze, jak wolg. Jedli majg tylko ma-
ski przeciwgazowe, beda po kolei ,umierac”
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w trakeie wykonywania planu. Wreszcie, przez korzenie. 3g czasowo odporni na ich

gdy juz sie uda, padnie ostatni z nich. usypiajgce dziatanie, muszg tylko poradzié¢
sobie z oswobodzeniem sig.

Twagal QOczywidcie ich stan posiadania jest doklad-

Teraz, gdy Drzewo zostalo zniszczone, §mieré bohateréw nie taki jak na poczatku sesil. Zarobione rany

w wizji Tornado jest zndéw niegrozna. Nawet jesli ktog

mial wilaénie swojg ostatnig szanse, moze byé o postaé znika.jg, zostaje tylko paskudny bél glowy.

spokojny — nie musi robi¢ zadnych rzutéw. Teraz §mieré To czy drzewo nadal 2y je czy nie pozos-
bedzie jedynie zakoficzeniem wizji, tak jak w typowych tawiam Tobie, Mistrzu Gry. Moze znisz-
\\ tripach Tornado. czenie jego manifestacii w wizji Tornado

wystarczyto, zeby tutaj wszystko zaczegto
Jesli maja zad szezelne kombinezony obumieraé¢? A moze roélina ma sig dobrze
ochronne, sg skutecznie odseparowani od i tylko czeka na kolejnych chetnych?

zabdjozego $drodowiska. Przedziurawione, Jesdli pozostawisz Drzewo zywe, jego los
czy uszkodzone w jakikolwiek sposéb w za- zna jdzie sie w rekach graczy. Co z nim zro-
sadzie skazuja bohatera na ,Smieré” tak bia zalezy juz od nich. Moga je ponownie
\\ samo jakby ten nosit maske. Jesli jakims§ zniszezyd, aby nikt juz nie padi ofiarg tej
cudem bohaterowie majg na sobie zupeinie krwiozerczej rosliny. Moga po prostu od-

sprawne skafandry ochronne, zobacza po Jjechag, majge gdzies to czy komus jeszcze
prostu jak wszystko wokdét nich rozmywa stanie sig tu krzywda. Mogg tez, jesli ze-
sig i znika, a oni sami stracg przytomnosé. ches, objaé to miejsce swego rodzaju piecza,
tworzae tu istny raj dla épundéw, przy-

\\ 10szacy oczywidcie wymierne zyski.
15 Wt q ’d y h Wszystko zalezy od nich. Udato im sie
. l aHly WSFO ZyWYG wyzwoli¢ z prawdziwego koszmaru. Sg
zmeczeni, wycieficzeni, ale mimo to wolni,
otoczeni przez porosnigte gestyg roslinnos-
cig ruiny niegdys wspanialtego i wielkiego
miasta. Mogg o sobie powiedzied, Ze przezyli

dzien sadu w Santa Fe.

Udalo sig. Postacie budzg sige i z radodeig
mogg stwierdzié, ze wrécily do ,swojego”
\ Swiata. Lezg w leju, czedciowo juz obrodniegci
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